
КУЛЬТУРА И ИСКУССТВО ДРЕВНЕГО ЕГИПТА 

Искусство Древнего Египта - это монументальное искусство, служившее в основном 

целям религиозного культа. Особенностью его является то, что большинство произведений 

создавалось для мёртвых. Древнеегипетские мастера хорошо обращались с камнем, 

металлом, деревом и стеклом. 

Вместе с шумерской литературой египетская литература считается первой 

литературой мира. К периоду Старого царства (XXVI—XXII века до н. э.) в литературное 

творчество входили погребальные тексты, послания и письма, религиозные гимны, стихи и 

памятные автобиографические тексты, рассказывающие о карьерах выдающихся вельмож. 

В начале Среднего царства (XXI—XVII века до н. э.) создана повествовательная 

литература.  

Однако, возможно, что грамотно было менее 1 % всего населения. Таким образом, 

литературное творчество принадлежало классу писцов, работавших при архивах, 

канцеляриях и при дворе правящего фараона. Писцами могли быть названы вельможи 

самого высокого ранга. 

Среди рассказов были популярны, к примеру, «Сказание Синухе», «Повесть о 

красноречивом крестьянине»; из назидательных текстов - «Поучения Кагемни», «Поучение 

Аменемхата», «Поучение верноподданного» и др. В период Нового царства процветал 

новый жанр литературы, памятные граффити на стенах храмов и саркофагов, но с 

шаблонными фразами как в других жанрах.  

Музыка и танец были популярным развлечения для тех, кто мог себе это позволить. 

Древнейшими музыкальными инструментами египтян были арфа и флейта. В период 

Нового царства, египтяне играли на колоколах, бубнах, барабанах и лирах импортируемых 

из Азии. Для забавы на банкетах выступали танцоры и мимы. 

На протяжении более 3500 лет художники придерживались канонов, разработанных 

во времена Древнего царства. Эти художественные стандарты выражались в простых 

линиях, формах, характерной плоской проекции фигур, без указания пространственной 

глубины, что создавало ощущение симметрии. Изображения и текст часто украшали стены 

гробниц, храмов, стелы и статуи. Краски получали из минералов, таких как железная руда 

(красная и жёлтая охра), медные руды (синий и зелёный), сажа или древесный уголь 

(чёрный) и известняк (белый). Их смешивали с гуммиарабиком для вязкости и разделять на 

куски, которые использовали с добавлением воды. 



Архитектура Древнего Египта известна по сооружениям гробниц — пирамиды Гизы, 

храмовых и дворцовых комплексов — Луксорский храм, дворцы Амарны. 

Наружные и внутренние стены зданий, а также колонны были покрыты иероглифами 

и фресками и были окрашены в яркие цвета. Мотивы многих египетских орнаментов, такие 

как изображения скарабея или священного жука, солнечного диска и кречета, являются 

символическими. Другие распространённые мотивы включают пальмовые листья, растение 

папируса, а также почки и цветки лотоса. Иероглифы наносились для декоративных целей, 

а также для записи исторических событий или заклинаний. Планировка многих культовых 

сооружений соотносилась с явлениями солнцестояния и равноденствия. 

Египетские пирамиды — величайшие архитектурные памятники Древнего Египта, 

среди которых одно из «семи чудес света» — пирамида Хеопса. Пирамиды представляют 

собой огромные каменные сооружения пирамидальной формы. Некоторые из них 

использовались в качестве гробниц для фараонов Древнего Египта.  

Скульптура Древнего Египта - одна из наиболее самобытных и строго канонически 

разработанных областей искусства. Скульптура создавалась и развивалась, чтобы 

представить древнеегипетских богов, фараонов, царей и цариц в физической форме. 

Существовало также множество изображений, как в могилах простых египтян, в основном 

из дерева, некоторые из них сохранились. Статуи богов и фараонов ставились на всеобщее 

смотрение, как правило, на открытых пространствах и вне храмов. 

Статуи, как правило, сохраняют первоначальную форму каменной глыбы или куска 

дерева, из которого она высечена. Существовал строгий канон создания древнеегипетской 

скульптуры: цвет тела мужчины должен был быть темнее цвета тела женщины, руки 

сидящего человека должны были быть исключительно на коленях; существовали 

определённые правила изображения египетских богов. Бога Гора следовало изображать с 

головой сокола, бога мёртвых Анубиса — с головой шакала. Все скульптуры создавались 

по данному канону и следование было столь строгим, что почти за трёхтысячелетнюю 

историю существования Древнего Египта он не претерпел изменений. 


